POJSTAWOWE ZASACY
- planaza 9x9, bez podziaku na bialc/czamce pola
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' PRCMOCUA

* po ruchu, kidry zaczyna si¢
Vlub kor'czy w strefie promocyi,

mozna promowac bierke

+ promocja nie jest obowigzkowa,

gracze wykorujg ruchy na przemian
cel gry: zamatowanie (ew. zbicie) kréta przeciwnika
wszystkie bierki bijz tak jak sig poruszajg

tylko skoczki mogg przeskakiwas inne bierki
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POZYCJAPOCZATKOWA

« 2tite bierki przeciwnika zatzymupe sie,

kiadac ohok planszy

zétrzymang bierke mozna, zamiast

zwyktego ruchu, umiesci¢ na dowolnym

chyba z2 niepiomowana berka pustym polu jako wiasng
na zawsze strac#taby zdolnos¢ + Zrzucona bierka zawsze pgjawia si¢ jako
ruchu niapromiwana
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